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Abstrak

Bootcamp Code NET merupakan sebuah tempat pelatihan coding yang berlokasi di JI. Imogiri Barat, Ds.
Sorogenen, RT 02, Timbulharjo, Kec. Sewon, Kab. Bantul, dalam hal ini, Bootcamp Code NET dijadikan
sebagai tempat penelitian dengan tujuan untuk memudahkan, dalam proses pengolahan data siswa,
pengolahan nilai siswa, pengolahan data mata pelajaran, serta untuk mengetahui laporan data akademik
secara efektif dan efisien yang sebelumnya dilakukan atau dicatat secara manual dengan menuliskan pada
buku besar.Metode penelitian yang digunakan dalam penelitian ini adalah metode penelitian kualitatif,
dimana data dikumpulkan melalui pengamatan secara langsung dan dianalisis, sedangkan pengembangan
sistemnya menggunakan model waterfall. Pendokumentasian dan perancangan spesifikasi sistem dibuat
dengan Unified Modelling Language (UML). Perangkat lunak yang digunakan adalah : windows 10,
Integrated Development Environment (IDE) netbeans 17, MySQL Workbench 8.0 CE sebagai database.
Hasil dari penelitian ini adalah sebuah program sistem informasi akademik berbasis desktop dengan
menggunakan bahasa pemrograman Java yang mampu menampilkan informasi akurat terkait data siswa,
data kursus atau materi, dan data nilai setiap siswa, Mempermudah stakeholder Bootcamp dalam
penigkatan efektifitas dan efisiensi dalam proses manajemen data siswa, data — data yang lebih akurat dan
terperinci sebagai penunjang proses pendaftaran Council on Integrity in Results Reporting (CIRR), dan
pembuatan laporan akademik.

Kata kunci — Aplikasi; Sistem informasi Akademik; Java.

Abstrack

Code NET Bootcamp is a coding training place located on West Imogiri street, Sorogenen village, RT 02,
Timbulharjo, Sewon district, Bantul rgency, in this case, Code NET Bootcamp is used as a research site
with the aim of facilitating the process of processing student data, processing student grades, processing
subject data, as well as to find out academic data reports effectively and efficiently which were previously
done or recorded manually. by writing in a ledger. The research method used in this research is a
qualitative research method, where data is collected through direct observation and analysis, while the
system development uses the waterfall model. Documentation and design of system specifications are made
using Unified Modeling Language (UML). The software used is: Windows 10, Integrated Development
Environment (IDE) Netbeans 17, MySQL Workbench 8.0 CE as database. The result of this research is a
desktop-based academic information system program using the Java programming language which is
capable of displaying accurate information regarding student data, course or material data, and grade
data for each student. Making it easier for Bootcamp stakeholders to increase effectiveness and efficiency
in the student data management process , more accurate and detailed data to support the Council on
Integrity in Results Reporting (CIRR) registration process and the creation of academic reports.

Keywords — Apllication; Academic Information System; Java.

1. PENDAHULUAN

Pada saat ini komputer merupakan perangkat pengolahan data yang cepat, tepat dan efektif
dengan akses ketelitian yang tinggi dibanding dengan akses kerja manusia. Teknologi yang
digunakan dalam menyampaikan maupun mengelola informasi, namun dasarnya masih
merupakan bagian dari sistem informasi itu sendiri, teknologi juga memberikan kemudahan
diberbagai segala bidang dalam kehidupan sehari-hari, hampir disetiap aspek kehidupan sudah
memanfaatkan berbagai teknologi yang canggih. Beberapa pemanfaat fasilitas teknologi
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diantaranya agar mudah mendapatkan informasi dan mengelola informasi yang berbasis pada
teknologi komputer yang saat ini teknologinya terus berkembang sehubungan perkembangan
teknologi lain yang dapat dikoneksikan dengan komputer itu sendiri.(Fitriansyah, Frastian, and
Sonny 2020)

Dalam hal ini, Bootcamp Code NET belum memiliki system informasi manajemen
akademik, selama ini manajemen akademik Bootcamp Code Net masih dicatat secara manual
melalui buku besar sehingga menimbulkan aktivitas yang kurang efisien, dan juga seringnya
kehilangan dan kesalahan dalam proses audit data akademik untuk proses pendaftaran Council on
Integrity in Results Reporting (CIRR) , tujuan penelitian sebagai pendukung perkembangan dalam
proses manajemen data siswa di Bootcamp Code NET, meliputi, nilai siswa, data kurikulum, dan
laporan data akademik yang sudah terkomputerisasi, sehingga aktivitas menjadi lebih efisien. Dan
data laporan akademik lebih akurat dan terperinci.

A. ldentifikasi Masalah
Berdasarkan latar belakang diatas maka dapat diidentifikasi beberapa masalah yang akan dibahas
sebagai berikut :

1. Bootcamp Code NET belum memiliki sistem informasi manajemen akademik, selama ini
manajemen data siswa dan laporan akademik masih dilakukan secara manual melalui buku
besar, sehingga resiko kehilangan data akademik sangat tinggi.

2. Data laporan akademik yang kurang akurat dan lengkaps untuk menunjang proses
pendaftaran Council on Integrity in Results Reporting (CIRR).

3. Memerlukan waktu yang cukup lama untuk menyerahkan laporan akademik kepada pimpinan
Bootcamp.

B. Batasan Masalah

Batasan masalah yang akan dibahas dalam penelitian ini, yaitu sebagai berikut :

Sistem Informasi Akademik terkomputerisasi berdasarkan kebutuhan Bootcamp.

2. Sistem informasi melakukan input dan cetak laporan data siswa, input dan cetak data program
atau materi siswa, input hasil nilai akhir setiap per satu program atau materi dan cetak data
laporan Grade Point Average (GPA) siswa, menampilkan dan mencetak data laporan
Cumulative Grade Point Average (CGPA) siswa.

=

3. Aplikasi hanya bisa diakses oleh bagian admin sebagai file master.
C. Tujuan & Manfaat
Tujuan dilakukannya penelitian ini diataranya yaittu sebagai berikut :
1. Sebagai pendukung perkembangan dalam proses manajemen data akademik.
2. Meningkatkan efektifitas dan efisiensi dalam proses input data akademik.
3. Meminimalisir kesalahan dan kehilangan audit laporan data akademik sebagai penunjang

proses pendaftaran Council on Integrity in Results Reporting (CIRR).
4. Mempersingkat waktu dalam penyerahan laporan pada pimpinan Bootcamp.
Adapun manfaat dari penelitian ini antara lain :
1. Peningkatan efektifitas dan efisiensi dalam proses manajemen data akademik siswa secara
digital.
2. Informasi data laporan akademik yang lebih akurat dan terperinci.
3. Memudahkan dalam proses Council on Integrity in Results Reporting (CIRR).

2. METODE PENELITIAN

A. Metode Pengumpulan Data
Metode pengumpulan data yang digunakan dalam mendapatkan data — data serta informasi
untuk mendukung penyempurnaan hasil dari penelitian ini, antara lain.
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1. Studi Kepustakaan

Pengumpulan data dan informasi dari kutipan — kutipan buku peraturan perundang —
undangan, serta hasil laporan dan hukum lainnya yang berkaitan dengan penelitian ini. Dari semua
bahan — bahan tersebut diambil beberapa teori yang dapat dijadikan landasan untuk menganalisa
masalah yang ditemukan pada penelitian tersebut, sekaligus memanfaatkan sumber perpustakaan
STMIK EL - RAHMA YOGYAKARTA dan kutipan — kutipan jurnal melalui search engine di

internet berdasarkan kaitan topik yang tersusun sebagai penunjang penelitian.

2. Studi Lapangan
a) Observasi

Observasi yang dilakukan pada bulan April 2023 dengan melakukan pencatatan dan
pengumpulan data — data secara langsung yang bertempat di Botcamp Code Net
Yogyakarta dengan didampingi oleh pemilik Botcamp.

b) Wawancara

Teknik pengumpulan data dengan cara bertanya langsung kepada pelaksana yang terlibat
dengan cara bertanya langsung dalam kegiatan sistem informasi akademik siswa.
Wawancara tidak hanya sebatas pelaksana pengguna sistem tetapi juga para pengambil
keputusan dan kebiakan.

B. Metode Pengembangan Sistem

Untuk menyempurnakan hasil dalam penelitian ini digunakan metode pengembangan sistem yaitu

SDLC (System Development Life Cycle) dengan metode Waterfall. Seperti Gambar 1 dibawah ini.

Pengumpulan Data

Analisa

Perancangan

Pengkodean

Pengujian

Pembuatan Laporan

o /

Gambar 1. Metode Pengembangan Sistem

Adapun penjelasan dari Gambar 1.1 diatas metode pengembangan sistem sebagai berikut.

1. Pengumpulan Data

Dalam tahap ini dilakukan pengumpulan kebutuhan seluruh elemen seperti data — data
yang dibutuhkan dari hasil studi kepustakaan, observasi dan wawancara.

Analisa

Tahapan analisis kebutuhan sistem ini dilaksanakan dengan menganalisa keperluan
pengguna, analisa software dan hardware yang diperlukan untuk pengembangan sistem
serta keperluan lain dalam membuat database.

Perancangan

Langkah selanjutnya yaitu mendesain sistem,. Tahapan ini bertujuan untuk memberikan
gambaran tentang apa yang akan dikerjakan dan bagaimana tampilannya, tahapan ini
akan menghasilkan perancangan Unfield Modelling Language (UML), Use Case
Diagram, Activity Diagram, Sequence Diagram, Class Diagram.
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4. Pengkodean
Pada tahapan ini dilakukan pembuatan sistem dengan menerapkan rancangan sistem yang
telah dibuat sebelumnya ke dalam kode program yang dibuat ke dalam bentuk perintah —
perintah yang dimengerti komputer dengan menggunakan Bahasa pemrograman java dan
database MySQL.

5. Pengujian
Tahap pengujian dilakukan guna memastikan bahwa sistem yang dibuat sudah sesuai
dengan desainnya, semua fungsi dapat dipergunakan dengan baik tanpa ada kesalahan
dan mendapatkan penilaian serta informasi tentang kualitas sistem tersebut yang dapat
digunakan dalam proses pengembangan tahap selanjutnya.

6. Pembuatan Laporan
Tahapan ini adalah tahap terakhir dalam pengembangan sistem yaitu penyusunan laporan
penelitian yang akan digunakan sebagai dokumentasi dan dapat dijadikan acuan dalam
proses pengujian dan penelitian lebih lanjut.

3. HASIL & PEMBAHASAN
Berdasarkan penelitian diatas untuk menggambarkan sumber dan tujuan daya yang akan

diproses dengan kata lain diagram tersebut mengambarkan sistem secara umum dari keseluruhan
sistem yang ada.

A. Arsitektur Sistem

Server

Admin / Kasir

Gambar 2. Arsitektur Sistem

B. Use Case Diagram

Fancaran data pada o shden, corse. sore,

Gambar 3. Use Case Diagram
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C. Class Diagram

D. ERD

Gambar 4. Class Diagram
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Gambar 5. ERD
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E. Implementasi Sistem
1. Menu Student

STUDENT MANAGEMENT SYSTEM

CODE NET

StudentID | Studenth.. | Daste of Birtn| Gender  Email Phone Nu.. | FaterMa_ | Mother Na... | Adoress L | Address Li.| imaga Path

E

] Tyas Per.. | 1995-06-0 | Male Tyazprmia.. | 093689767 | Salem Sani Jmzauk.. | Yogyakana | DAFOTO_

Kamore 5., | 1997-10-14 | Male Kamoresc., | 09289878 | Herman | Alsyah Jwachid. | Sidearo | DFOTO_,

Herry Pras.. | 1997-10-23 | Male Herrypra. | 08178780 | Joko 2 i Magien _ | Lamongan | DAFOTO_

Boy Ronald | 2003-07-08 | Male boyi@g | 08189895.. | Steven Ma.. | Jessie M Pamula_|Madiun | DFOTO,

1997-12-15 | Female | agina@s. | 08547876 | Exo fari 2 Kalima... | Pamekasan | DAFOTO_

M Fashiku__ | 2000-06-14 | Wale fasikikhs_ | 09089763.. | Jamo L Jaksa A | Mojakerto | DAFOTO_

HanifAgln | 2000-11-21 | Male nantacn... | 08387674, i aeangi. | Gresik D¥OTO_

JI. Merak Putih, Mo.3, Blumbangan Riska Au.. | 20000913 | Female | fizkaaynda | 03389098 | Roy jayat 2 Kepang.. | Bitar DFOTO_,

Muhamm... | 19980713 | Male muhrizal . | 03988787 N Or wahi ya | DFOTO_

l 7 z
3
H

Gambar 6. Menu Student

Menu sudent adalah halaman awal pada dashboard aplikasi ketika aplikasi pertama kali
dibuka, yang memiliki fungsi input data siswa berupa name, date of birth, gender, email, phone,
father’s name, mother’s name, address, Foto siswa yang akan disimpan pada database dan akan
ditampilkan pada Jtable, memiliki function atau method add new, update, delete, print, clear,
search, dan resfresh. Setelah seluruh data field diisikan, selanjutnya akan diklik tombol Add New.
Jika proses penambahan berhasil, sistem akan memberikan sebuah pesan konfirmasi bahwa data
siswa baru berhasil, seperti pada Gambar 7 dibawah ini.

Mew student added successfully

Lok ]

Gambar 7. Confirmation Message

Pada menu student juga dapat dilakukan proses update record dengan klik salah satu data
siswa pada Jtable atau jika data terlalu banyak, bisa menggunakan search bar untuk melakukan
pencarian data siswa, update atau ubah beberapa data yang ada didalam lalu klik tombol update,
seperti pada Gambar 8 dibawah ini
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STUDENT MANAGEMENT SYSTEM

Heni Setiani

1997-10-10

Nenisti@gmai com

081987656838

1 Werak Pulih, No.3. Blumbangan

Gambar 8. Update Record Student

2. Menu Course

STUDENT MANAGEMENT SYSTEM

s D

Student’s ID

Go Programming
Cyber Security v

Search I

Ruby Program.

SOL Databse

Computer Hetw...

Agorithms Ana,

C-+ Programm

Aabiar Linier

Data Analyst

Cloud Comput

C++Programm

Principle of co.

Alfagar Linier

Data Analyst

Cloud Comput

Ruby Program

G+ Programm

Cyber Securiy

Prnciple of o

50L Datavse

DA Linier

Gomputer Netw.

Data Analyst

Agorithms Ana

Cioua Compun

Ruby Pragram

Cyber Securly

S0L Datavse

Computer Metw,

Aigoriihms Ana

Ces Programm

Principie of co.

Gambar 9. Menu Course

Ajabar Linier

Data Analyst

Cioud Comput.. [v

Menu course adalah halaman kedua pada aplikasi ketika aplikasi pertama kali dibuka, yang
memiliki fungsi input data course atau materi setiap program session berjalan pada setiap siswa
sebanyak 5 materi, yaitu coursel, course2, course3, course4, course5 yang akan disimpan pada
database dan akan ditampilkan pada Jtable, memiliki function atau method save, print, clear,
search, dan resfresh. Proses menambah record baru dimulai dengan input student_id pada kolom
search bar student id, setiap siswa diinputkan 5 data materi pilihan dalam setiap
program_session, setiap siswa memiliki jumlah maksimal 8 program session, Setelah seluruh
data field diisikan, selanjutnya akan diklik tombol save. Jika proses penambahan berhasil, sistem
akan memberikan sebuah pesan konfirmasi bahwa data course berhasil disimpan, seperti pada

Gambar 10 dibawah ini.
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Course added successfully

Lox ]

Gambar 10. Confirmation Message

3. Menu Score

STUDENT MANAGEMENT SYSTEM

CODE NET

Data anal

Computer__| 25

Data Anal

3 o Progra wien Pro Sofware. Reactls
Principie of compules compenent
2 uby Pri 3
at iar

Computer

o s
. g Lo ;
) o |4 o |23 « [owwa

Gambar 11. Menu Score

Menu score adalah halaman ketiga pada aplikasi ketika aplikasi pertama kali dibuka, yang memiliki
fungsi input data score atau data nilai materi setiap program session berjalan pada setiap siswa sebanyak 5
nilai, setiap nilai diisikan dengan range value 0.0 — 4.0 yang akan disimpan pada database dan akan
ditampilkan pada Jtable, memiliki function atau method save, update, print, clear, search, dan resfresh.

Proses menambah record baru dimulai dengan input student’s_id dan program session
siswa pada kolom search bar, setiap siswa diinputkan 5 data nilai dalam setiap program_session
berjalan, setiap nilai diisikan dengan range value 0.0 — 4.0 Setelah seluruh data field diisikan,
selanjutnya akan diklik tombol save. Jika proses penambahan berhasil, sistem akan memberikan
sebuah pesan konfirmasi bahwa data score berhasil ditambahkan, seperti pada Gambar 12
dibawabh ini.

Score added successfully

[Lox ]

Gambar 12. Confirmation Message

Menu Score juga dapat melakukan roses update record score dilakukan dengan klik
salah satu data score yang ditampilkan pada Jtable atau jika data terlalu banyak, bisa
menggunakan search bar untuk melakukan pencarian data score , update atau ubah
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beberapa data nilai pada setiap data course atau materi lalu klik tombol update, sistem
akan menampilkan pesan konfirmasi bahwa data berhasil diupdate seperti pada Gambar

13 dibawah ini.

Message

Score updated succsessfully

Lox ]

4, Menu MarksSheet

Gambar 13. Confirmation Message

STUDENT MANAGEMENT SYSTEM

Program | Coursel | Score1

G Progr

40

Course2

Principle

Score2 | Cowsed | Scored

AjabarLi., |34

Coursed

Data Anal,

Ruby Pro.

12z

Cyer S

SOLData. |23

Computer.

Go Pragra

34

Software .. |16

Readt J8

Python Pr..

23

OSlinux |24

Principle . | 1.4

Java Prog

DataScie. [15

Computer_. | 15

Javascript

BigDatal |29

Data st

Swit Prog_ | 3

BigDatal

Digial Im

Katiin Pro

Articial in... 14

Laravl

Gambar 14. Menu MarksSheet

Menu markssheet adalah halaman keempat pada aplikasi ketika aplikasi pertama kali
dibuka, yang memiliki fungsi untuk menampilkan hasil nilai kumulatif atau CGPA dari semua
program session setiap siswa, menu ini memiliki function atau print dan clear.

5. Tampilan Laporan Data Siswa

Students Information

Shswrt 1D Stadest N Cte of Bl Gender Fret Prone M | Fatter e Mciher N, | Addrass L Actesa i | mags Paih
" Nord St | 1967.10-10 | Fame Netty@ | 08106765 | Mg | St A Mk | W SFOTO,
Tym Per 19050008 | Mae Tomgrnts | 0RN0707 | maeen e 2 Mol | Yogyseada | DWOTO
Kamow S | WST10-14 | Mue Kamorwse | DEMBITE | Mo Awpan 2 Wooa | maane OO
ey Pras. | 1997-10-23 | Moo [N P Dot A Majen | Lanasgan | DUFOTO_
4 | 4 4 . 4 i
Boy Sonxiz | 20030708 | Mae | coym@a i 06108368 SwevenMa | Jossie A Famun . | Mogun FOTO_...
| Mg | WG71218 |Fomse | agvmtdo l|:¢w|mrn e | L A Wwemn | Pametmenn | 000
. | M | 000014 | e | rowan iI:MMM| e | LdwmA |t | OO
Mt AS | 0001121 | M ot | omnrere | Do Mok 2 Pagh. | Cousn WO
! { | } 4
Fusha Aye | 20000013 | Female saaynay. | 08200008 | Roy rapn A ¥eonong . | B VFO
: ! 1 + + :
' M | 190713 | Mae | merwcn | ots06707 | Serp Junken | SDrwen. | Swmome | DWOTO_

Gambar 15. Laporan Data Siswa
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6. Tampilan Laporan Data Course

Courses Information

0 Student 1D Program | Course! Course2 Coursed Coursod Coursed
[ |
12 1 3 Go Programms Web Program Software Testng | React JS Machine Leami
1" 5 2 Ruby Program Cyber Security SQL Databse Computer Netw . | Algerithms Ana
10 5 1 C++ Programm . | Prnciple of co. Aljabar Lmer Data Analyst Cloud Computi
i 4 4 Python Progra Design Usar Int.. | OS Linux Principle of Op Deoep Learming
8 E 3 Go Programm Web Program Software Testing | React JS Machire Leami
7 4 2 Ruby Program Cyber Security SQL Databse Computer Netw. | Algorithms Ana.
6 4 1 C++ Programm . | Prnaple of co Aljabar Liwer Data Analyst Cious Computt
5 3 1 C++ Programm _ | Principle of co. Aljaber Liner Dats Analyst Cloud Computs
4 2 2 Ruby Program. | Cyber Secunity SOL Databse Computer Netw. . | Algorithms Ana
3 2 1 Ce+ Programm _ | Prncple of co Aljabar Lrvor Data Analyst Cloud Computs
2 1 2 Ruby Program Cyver Secunty SQL Databse Computer Netw. | Algorithms Ana
1 1 1 C++ Programm . | Prnciple of co Aljabar Liwer Data Analyst ‘Wmen
Gambar 16. Laporan Data Course
7. Tampilan Laporan Data Nilai

[ [Sudsi©D  Progmm  Coumet  Store! | Couse2  |Scow?  Coumad  Scored | Coumed | Scomé  CouwseS  Scomt | Awerage
12 5 2 | RutyPro |34 CybarSee |32 sceDua |13 Computer. |24 Aguem |12 23

il s 1 | Cosprogr |26 Pancple . |15 Mptarts |38 Catadnal. 29 CoudCs {48 285

"W . . | PythomPr. |34 Design U 3 TS Lo 1 Prrcple 23 Deeg Lea 12 2%

9 4 3 | GeProgs |35 WetProg |13 Schaww |15 Renct 5 |24 Maceml (35 244

] . 2 | RubyPro_ |34 CyberSec_ {23 S Owa |13 Computer_ |34 Agwem_ |13 23¢

? « 1 | cooprogr |24 Pancipls . |23 agewy |23 CotnAnal |13 CeusCe s 2

3 3 1 | cosprogr_[ 13 Prnciple . |34 sggparts |15 CataAnal. 23 CowsCe |12 15¢

5 2 2 | matypro |14 CybarSec |24 o Dwa |13 Computer |25 Ngwes |14 18

4 2 1 Cos Proge (23 Pincipe . |14 Agbarti |25 CataAnal. |40 CeusCe. (34 2n2

= ! | 02 et sl oo Kby sekonh Bead ¥ smmied] bood et § it fovd

3 1 3 GoPmoya |34 WeoFrog |24 Sceare |16 React s (23 Wacheel |14 22

2 1 2 | mabyPro. |12 CyberSec_ |23 SCLDeta |23 Computer. |12 Agrem_ |13 166

] 1 ] | o Progr | 40 Procpe 23 Aptwls |34 Cwtnanst |14 CopsCs |24 27

8. Tampilan Laporan Data MarksSheet

Marks Sheet StudentsID: 1

Gambar 17. Laporan Data Nilai

CGPA:

2.25

[ Snden D Pmgem  Coumsel | Boomi Cowsa2  Scomd  Cowsel  Seowd  Cowiaé  Scomd  CowneS  SeomS Awange
| 1 ' | Cos Prog. | 40 Pwopke |29 “A«-.n a Dwadnm |14 ComtCa |24 27
? ' 2 | Ry Pro 12 Cybe e »n 1!0"‘ n Compule 12 A= AR 1%
) ' 3 | aaprga |24 WeoProg |24 | sotens |18 Resci it |23 Vel |14 22
13 ‘. Pyhan Py 23 Despn U “ : e Y ! hE) Moope . Dwey Lan 12 (L)
" ' s "mvavmg by Somteww |20 rmsn- 1 Computee |18 Thepa |24 20
15 ' © | dvascrpe | 12 Mobtesp |37 :qu' 2% Data wyuz.. | 13 Sping Jave | 38 2%
(L] 1 ’ | SwftProg |32 WebSarvi |18 |8glums |19 Ogne im_ |3% L 40 2%
L ) L ] ‘ “atn P 23 2atiste 23 T-&-M L) Lwwen! ral e " a2

4. KESIMPULAN

Gambar 18. Laporan Data MarksSheet

Dengan adanya aplikasi ini akan mempermudah kegiatan atau aktivasi akademik
bimbingan belajar yang memerlukan kecepatan dan ketetapan informasi, berdasarkan
perumusahan masalah. Hasil pengembangan Sistem Informasi Akademik Bootcamp Code NET
Menggunakan Java dapat disimpulkan bahwa Aplikasi mampu menampilkan informasi yang
akurat terkait data siswa, data kursus atau materi, dan data nilai setiap siswa. Mempermudah
stakeholder Bootcamp dalam penigkatan efektifitas dan efisiensi dalam proses manajemen data

FAHMA — Jurnal Teknologi dan Ilmu Komputer: first_page — end_page



ISSN: 2715-2944 (media online) 11

siswa. Data — data yang lebih akurat dan terperinci sebagai penunjang proses pendaftaran Council
on Integrity in Results Reporting (CIRR), dan pembuatan laporan akademik dan dalam
pembangunan Sistem Informasi Akademik Bootcamp Code NET ini masih banyak hal yang dapat
dikembangkan seperti, Sistem Informasi Akademik Bootcamp Code NET ini perlu ditambahkan
fitur login atau GUI (Graphical User Interface) yang lebih secure atau lebih aman, seperti pada
penambahan username dan password pada proses login, penambahan fitur manajemen waktu pada
aplikasi, agar mempermudah dalam tracking data.
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